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Прототипиране и конструиране 
• Какво е прототип? 
• Защо прототип?
• Различни видове 
прототипиране
висока прецизност
ниска прецизност

• Компромиси в прототипирането
вертикално
хоризонтално

• Конструиране
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Какво е прототип?

В други области на дизайна прототип е 
модел в малък мащаб:

•Миниатюрна кола
•Миниатюрна кула или град

•Примерът е от 3D принтер
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Какво е прототип?
При проектиране на взаимодействие това може да 
бъде (между другото):
•серия от екран скици
•сториборд, т.е. една карикатура, подобна серия от 
сцени
•на Powerpoint слайд шоу
•видео симулиране на използването на система
•парче дървесина (например PalmPilot)
•картонена макети
•част от софтуера, с ограничена функционалност, 
написани на целевия език или на друг език
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Защо прототипиране?

• Оценяването и feedback са основни при проектиране на 
интерфейси

• Заинтерисованите страни могат да виждат, да задържат и 
да общуват с документ или рисунка

• Членовете на екипа могат да комуникират ефективно
• Можете да тествате свои идеи и за самия себе си
• Прототипирането насърчава за размисъл: Много важен 
аспект за дизайна

• Прототипите отговарят на въпроси и поддържат 
дизайнерите при избор между няколко алтернативи
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Фактори при прототипирането
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Манифест на прототипирането
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Какво може да се прототипира?

• Технически продукти

• Проектиране на задачи

• Екранни оформления и 
информационен дисплей

• Трудно, противоречиви и  критични 
области
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Прототипиране с ниска прецизност

• Използва среда, която не прилича на 
крайния носител, например хартия, 
картон

• Това е бързо, евтино, лесно за промяна
• Примери:

скици на екрани, последователност 
от задачи

‘Post-it’ notes
storyboards
‘Wizard-of-Oz’
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Сюжети

• Чeсто се използват сценарии, носещи 
повече детайлност и шанс прототипът 
да се реализира

• Това е поредица от скици, показваща 
как потребителят може да прогресира 
през задачата като използвате 
устройството. 

• Използват се на най-раннен етап от 
проектирането
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Скициране

• Скицирането е изключително важно 
за прототипиране с ниска прецизност

• Не потискайте способността за 
рисуване. На практика се използват 
прости символи
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Прототипиране, базирано на карти

•Индексни карти (3 X 5 inches) 
• Всяка карта показва един
екран или част от екрана
• Често се използват при разработката 
на уебсайтове
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‘Wizard‐of‐Oz’ прототипиране
• Потребителят си мисли, че общува с 
компютъра, но разработчикът е  отговорен 
разработчикът носи отговорност за изхода.

• Обикновено дава възможност рано по време 
на проектирането да се разберат 
изискванията 

• Мислите че е “лъжлив” този подход?

>Blurb blurb
>Do this
>Why?

User
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Протипиране с висока
прецизност

• Използват се  материали, които бихте очаквали 
да бъдат в крайния продукт.

• Прототипът прилича повече на краен вариант с  
ниска прецизност. 

• За висока прецизност се използват 
софтуерните протипни среди като Macromedia 
Director, Visual Basic, and Smalltalk. 

• Опасно е потребителят да мисли, че ще получи 
изцяло пълна система – винаги има 
компромиси



Милена Карова кат. "КНТ" 20.9.2017 г.

Компромиси в 
прототипирането

•Всички прототипи включват компромиси
•За софтуерното базирано прототипиране може 
би има бавен отговор? непълни икони? 
ограничена функционалност?

•Два общи типа компромиси
• ‘хоризонтален’: предлага широк набор от 
функции, но не е подробно

• ‘вертикален’: предоставя много детайли 
само за няколко функции

•Компромисите в прототипите не трябва да се 
пренебрегват. Продуктът се  нуждае от 
инженерингово решение.
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Конструиране

• Разглеждане на прототипите (или учене  от тях) 
и създаване на едно цяло.

• За качеството трябва да се обслужват: 
използваемост (разбира се), надеждност, 
здравина, лесна поддръжка, почтеност, 
преносимост, ефективност и т.н.

• Продуктът трябва да има инженерингово 
решение

Еволюционно прототипиране
‘Throw-away’ prototyping
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Концептуален дизайн: от 
изискванията до реалния 

дизайн
• Трансформирайте изискванията/ нуждите на потребителите в 
концептуален модел

• Описание на предлаганата система от гледна точка на набор от 
интегрирани идеи» и концепции, какво да се направи. Идеите и 
концепциите трябва  да се държат и изглеждат така, че да бъдат 
разбираеми от потребителите по предвидения начин

• Решението не може да бъде  намерено толкова бързо. Итерации, 
итерации, итерации...

• Разчитайте на алтернативи: помощи при прототипирането
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Значението на вида на 
интерфейса

• Видът на избрания интерфейс влияе върху 
прототипирането 

• Какъв тип интерфейс?
Как потребителят извършва действията:
инструктиране, разговаряне, манипулиране 
или проучване

• Как различните типове интерфейс предоставят 
информация?

WIMP, споделена, добавена реалност и 
други
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Разширяване на
концептуалния модел

• Кои са функциите, които продуктът трябва да изпълнява?
Какво ще прави продуктът и какво ще прави 
потребителят (специфициране на задачите)?

• Как отделните функции се свързват една с друга?
Последователно или паралелно?
Категоризации

• Каква информация е необходимо да бъде достъпна?
Какви данни се изискват за да се изпълни задачата? 
Как тези данни ще бъдат променяни от системата? 
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Използване на сценарии в 
концептуалния дизайн

• Бързо представяне на ситуациите или въображаеми 
ситуации

• Използват се в целия проект по различни начини

• скриптове за оценка на прототипите от 
потребителите

• конкретен пример от решение на задачата

• средство за сътрудничество в професионални 
граници 

•Добавяне или премахване на сценарии в екстремни 
ситуации
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Създаване на storyboard от сценарий
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Създаване на прототипни карти 
на базата на use case
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Подпомагане на дизайна

• Образци при проектиране на интерфейса
• индивидуални шаблони
• шаблонни езици
• шаблонни библиотеки

• Open source системи и компоненти

• Средства и разработващи среди


