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Използване на масиви
• Стрингове
• Вектори
• 2 типа вектори: представени чрез типа char и 
типа string

• C string е името на първия тип – стринг от 
символи представен чрез масив от символи с 
край ‘\0’

• class string  е модерният начин за използване на 
стрингове в С++.

25.9.2017 г.Милена Карова кат. КНТ ТУ-Варна 2



C‐String променливи и 
стойности

• ‘\0’  нулев символ или терминатор на низа
• ’\0’ може да бъде символна променлива или 
индексирана променлива

• Декларация за 9 букви и нулев символ
• char array_name[max size of string+1]

• Не се използва при стринга променлива от тип
int стойността в скобите - показва дължината на 
стринга. ‘\0’ определя докъде да се чете стринга 

• Дефиниране на указател към стринга char *s;
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Разлика между стринг и 
масив от символи

• Разликата е в символа ‘\0’
• Променливата от тип С string е масив от 
символи, но използвани по друг начин.

• Инициализация на  C- string променливи

• Еквивалентни
• не са еквивалентни
• Поелементна обработка
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Присвояване на C‐String 
стойност

• В този пример се премахва ‘\0’.
• Не можете да използвате оператор за присвояване = 

или знак за равенство== за работа със стрингове. 
Това са масиви и не могат да използват тези 
оператори.  

• Присвояването е по-сложен процес

• Присвояване може да се осъществи само по време 
на деклариране. Това е инициализация, а не 
присвояване.
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Присвояване на C‐String 
стойност

• Присвояване с помощта на функцията strcopy

• Не се проверява дали дължината на стринговата 
променлива е достатъчна за да се запише 
“”Hello”

• Използване на функцията strncpy(променлива, 
стринг, брой символи) 

• 9 символа от 
a_string_variable
ще се копират в another_string
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Проверка за еднаквост
• За еднаквост не може да се ползва == (няма да 
се получи грешка, но резултатът е некоректен)

• Използва се strcmp(низ1, низ2)

• Функцията връща 0 (лъжа) ако стринговете 
съвпадат и истина, ако не съвпадат

• cstring.h съдържа горните функции
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Функции за дължина на 
стринга

• Други функции:

• Дължината на стринга в примера е 6.
• В string_var се получава The rainin Spain 

(внимавайте с празните интервали, 
предвиждайте къде да се поставят)
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Списък на функции за данни тип C String
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Вход/изход на данни тип C String
• Могат да се използват директно с оператор<<

• news e стрингова променлива, а Wow. –
стрингова константа

• Използване на оператор >> но с внимание. Той 
не приема празни интервали, табулации, 
стопове. Всяко четене се спира при първия 
срещнат празен интервал или enter.

• Използване на getline
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Пример за използване 
на функцията getline
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Четат се 4 символа, 
последният за ‘\0’



Конвертиране на 
стрингове в числа

• “1234“ не е число, а стринг
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Ако аргументът не е стринг с  цифри, 
се връща стойност 0.
Библиотеката е stdlib.h или cstdlib.h
atoi(“#37”) връща 0 (alphabetic to 
integer)
atol(string) – long; atof(string) ‐ double



Стандартен string клас
• Този клас позволява типът string да се третира 
като останалите базови типове

• Необходима библиотека
• Класът string позволява стринговите стойности да 
се разглеждат като стойности от прост тип. 
Прилага се: =,+ (конкатенация)

• Ако броят символи на s1 и s2 е по-голям от този 
на s3, дължината на s3 автоматично се увеличава.

• Начална инициализация
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Пример за използване на клас string

• Оператори за вход изход << и >> като за другите 
типове данни.

• При >> се игнорират празните интервали. 
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s1 –>May; s2‐>the 



Различни варианти на функцията getline

• Чете докато срещне нулев символ; чете докато 
срещне символа ?

• Първо се изпълнява getline(cin,s1), след това 
cin>>s2
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При този фрагмент ще настъпи 
грешка, защото getline(cin,line) ще 
приеме като стойност ‘\n’ след 
въвеждане на числото 42.
Използвайте cin.ignore (1000,’\n’) за 
да се премахнат ‘\n’.



Стрингови процеси
• Могат да се извършват същите операции, които 
са характерни са C string данните

• Стрингът може да се обработва поелементно, 
като всеки масив от символи
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За промяна на третия 
елемент на стринга str

или



Функции за работа със стрингове при клас string
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Примерна програма за проверка дали една дума е 

палиндром
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Примерна програма за проверка 
дали една дума е палиндром
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