
1 
 

Конспект  
по дисциплината “Изкуствен Интелект” 

за специалност „Компютърни системи и технологии” 
учебна 2019/2020 година 

1. Въведение в дисциплината „Изкуствен интелект”. Дефиниции. Основни понятия. 
Исторически сведения. Приложения. 

2. Четири основни гледни точки към изкуствения интелект. AI и човешкия начин на 
действие. Рационално мислене и рационално действие. Ресурси необходими за 
реализацията на изкуствения интелект. 

3. Агенти и околен свят. Видове. Функции. Интелигентни агенти.  

4. Агенти и околен свят. Агенти използващи таблица на съответствията. 

5. Агенти и околен свят. Рационален агент използващ модел на околния свят.  

6. Агенти и околен свят. Агенти изпълняващи зададен цел.  

7. Агенти и околен свят. Агенти оптимизиращи субективни задания.  

8. Агенти и околен свят. Самообучаващи се агенти. 

9. Решаване на проблеми чрез търсене. Неинформирани стратегии за търсене.  

10. Решаване на проблеми чрез търсене. Информирани (евристични) стратегии за 
търсене. 

11. Методи за машинно обучение. Класификация с невронни мрежи без обратна връзка 
(MLP NN, PNN). 

12. Методи за машинно обучение. Класификация с невронни мрежи. Рекурентни 
неврони. Рекурентни и локално рекурентни невронни мрежи (RNN, DRNN, LRPNN, 
GLRPNN, pcLRPNN). 

13. Методи за машинно обучение. Статистически методи. Смеси от Гаусови функции 
(GMM).  

14. Методи за машинно обучение. Статистически методи. Класификация с опорни 
вектори (SVM).  

15. Методи за машинно обучение. Статистически методи. Класификация със скрити 
модели на Марков и динамични мрежи на Бейс. (HMM, DBN). 

16. Методи за машинно обучение. Регресия. Линейна регресия. Анализ на грешката 

17. Методи за машинно обучение. Диференциална еволюция (DE).  

18. Методи за машинно обучение. Оптимизация с рояк от частици (PSO) 

19. Етика на изкуствения интелект. 

20. Приложения. Обработка на естествен език. Емоционална интелигентност. Роботика. 
Извличане на знания и интерпретация на данни. Експертни системи. Изкуственият 
интелект в компютърните игри. Произведения на изкуството създадени чрез и от 
изкуствен интелект. Изкуствен интелект, мултимодални емоционални възприятия и 
естетически възприятия в изкуството. 
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Лектор: проф. д-р инж. Тодор Ганчев 
 

 
Формат на изпита:  

Писмен (120 минути) + устно препитване при необходимост от доуточняване на оценката. 

Изпитният билет се състои от две теми за развиване. За всеки от тях са посочени 
максималния брой точки, които носят в крайната оценка. 
 
 
Формиране на крайната оценка: 

Точките от текущ контрол (до 40т.) се събират с точките, получени от изпита (до 60т.) 

 
Изготвил конспекта: ______________________ 

проф. д-р инж. Т. Ганчев 

 


