
8. HTML DOM модел



Document Object Model (DOM)

DOM е платформено и езиково независим
програмен интерфейс (API), чрез който може
да се управлява съдържанието, структурата и
стила на HTML документа.



Document Object Model (DOM)

<table>
<tbody>
<tr>
<td>Car</td>
<td>Opel</td>
</tr>
<tr>
<td>Plane</td>
<td>Airbus</td>
</tr>
</tbody>
</table>



Същност на DOM

•Идентифицира интерфейсите и обектите,
използвани за представяне и манипулиране
в документа.
•Задава тяхната семантика (поведението и
атрибутите).
•Описва отношенията между тези
интерфейси и обекти



Какво не е DOM

•DOM не е двоично (бинарно) описание.
•DOM не е множество от даннови
структури.
•DOM не дефинира каква информация е
свързана с документа.
•DOM не е конкурент на Component
Object Model (COM).



Йерархия на JavaScript обектите в DOM



Обекти и възли – пример 1
<P>This is a paragraph</P>



Обекти и възли – пример 2
<P>This is a <B>paragraph</B></P>



Обръщение към елементен възел
• document.getElementById(“id”) – достъп до първия елемент с
указания ID
Изисква да има атрибут id=‘elementID’ в контейнера.

<html> 
<head>
<script type="text/javascript">
function getValue()
{
var x=document.getElementById("myHeader"); alert(x.innerHTML);
}
</script> 

</head> 
<body>
<h1 id="myHeader" onclick="getValue()">Click me!</h1>
</body>

</html>



Обръщение към елементен възел
• document.getElementsByTagName(“tag”)[index] - достъп до всички
елементи с указания таг.
<html>
<head>
<script type="text/javascript">
function getElements()

{
var x=document.getElementsByTagName("input"); alert(x.length);
}

</script>
</head>
<body>
input type="text" size="20" />

<br /> <input type="text" size="20" />
<br /> <input type="text" size="20" />
<br /><br />
<input type="button" onclick="getElements()" value="How many input
elements?" />
</body>

</html>



Манипулатори на събития
Механизъм на събитията – основно
средство за комуникация между
потребителя и програма на JavaScript.

Обект, реагиращ на събитие притежава
специален атрибут – event handler.
На този атрибут се присвоява функция,
обработваща събитието – event procedure.



Инициализиране на манипулатор на 
събитие

Чрез атрибут на HTML елемент

<етикет 
манипулатор=“код_на_JavaScript”>
<html>
<body onkeypress=“alert(‘Key Pressed’)”>
…
</body>
</html>



Инициализиране на манипулатор на събитие
Чрез непосредствено присвояване на стойност на
манипулатора с функция.

обект.манипулатор=име_на_функция
<head>
<script type="text/javascript">
function message()
{
alert(“Key Pressed!");
}
document.onkeypress=message;
</script>
</head>
<body>
…
</body>



Обект event
Предоставя информация за настъпилото в
браузъра събитие.
Обикновено се използва в комбинация с
функции.

 Обектът event притежава атрибути, 
различаващи се за различните браузъри



Обект event - пример
<html>
<head>
<script type="text/javascript"> 

function show_coords(event) 
{ 
var x=event.screenX
var y=event.screenY
alert("X coords: " + x + ", Y coords: " + y)
} 
</script>
</head> 

<body onmousedown="show_coords(event)"> 
<p>Click in the document. An alert box will alert the x and y 
coordinates of the cursor.</p> 
</body>
</html>



Обект window

•Обект от най-високо ниво в йерархията;
•Предоставя атрибути и методи,
свързани с прозореца на браузъра;
•Създава се автоматично с всяка
инстанция на <body> или <frameset>
таговете.



Обект window - пример
<html>
<head>
<script type="text/javascript">
UserWidth = window.screen.width
UserHeight = window.screen.height
UserWidth = "Screen Width = " + UserWidth
UserHeight = " Screen Height = " + UserHeight
alert(UserWidth + UserHeight)
</script>
</head>
<body>
</body>
</html>



Обект history

•Обект от второ ниво в йерархията;
•Атрибут е на обект window;
•Съдържа масив с информация за адресите
на документите, зареждани в текущия
прозорец на браузъра.



Обект history – пример

<html>
<head>
<script type="text/javascript">
function goBack()
{
window.history.back()
}
</script>
</head>
<body>
<input type="button" value="Back" onclick="goBack()" />
</body>
</html>



Обект history – атрибути и методи

Property Description 

length Returns the number 
of URLs in the history list 

Description Method

back() Loads the previous URL in the 
history list

forward() Loads the next URL in the 
history list

go() Loads a specific URL from the 
history list



Обект location

•Обект от второ ниво в йерархията;
•Атрибут е на обект window;
•Съдържа информация за текущия URL



Обект location - пример
<html>
<body>
<script type="text/javascript">
document.write(location.host);
document.write(location.protocol);
</script>
</body>
</html>



Обект document

•Обект от второ ниво в йерархията;
•Атрибут е на обект window;
•Дава възможност за достъп до всички
елементи в страницата от скрипт.



Обект document - пример
<html>
<body>
<form name="Form1"></form>
<form name="Form2"></form>
<form></form>
<p>Name of first form:
<scripttype="text/javascript">
document.write(document.forms[0].name);
</script>

</p>
</body>
</html>
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