
7. Java Script. Функции. 
Обекти



Функции 
Последователност от програмен код, който
може да се изпълни при настъпване на
събитие или извикване от друга функция.
• Може да се извика от всяко място в
страницата;
• Може да се дефинира в частта <head> или
<body>;
• За се осигури функцията да бъде прочетена
от браузъра преди да се извика, препоръчва
се функциите да се описват в частта <head>.



Дефиниране на функции

function functionname(var1,var2,...,varX) { some code }

• Формалните параметри vari се изпращат по
стойност (изключение е за обекти);
• Функцията може да няма параметри;
• Функцията може да връща стойност с оператор
return.



Извикване на функции 
function multi(y)
{
…
}

multi(23); // извикване без връщане
// на с-ст

Z + 3 + multi(55); // извикване в израз с
// връщане на стойност

multi(b + 23); // променлива или израз
// като параметър



Връщане на стойност 

function sum(a, b)
{ 

return a + b; 
} 

<body> 
<script type="text/javascript"> 

document.write(sum(4,3));
</script> 

</body> 



Вложени функции 
function outer(a) 
{ 

function inner(b) 
{ 

return b * 2 + a; 
} 
return inner(a) 

} 
var z = outer(5); 
document.write(z); 



Вградени функции 
•IsNaN – тества дали параметърът е число или не

if (isNaN(x))
{
alert(x + "is not a number.");
}

•IsFinite – тества израз и връща true ако той е крайно число

if (isFinite(x + 5 * y))
{
alert("The result is a finite number.");
}



Вградени функции 
•encodeURI – преобразува низ за включване в URL 

– Не се заменят символите 

/ ? : @ & = + $ , - _ . ! ~ * ' ( ) # - _ . ! ~ * ' ( ) 

– Празните символи се заменят с %20 

Низ: a1 / ? : @ & = + $ , - _ . ! ~ * ' ( ) # - _ . ! ~ * ' ( ) 
Кодиран: 
a1%20/%20?%20:%20@%20&%20=%20+%20$%20,%20-%20_%20.%20! 
%20~%20*%20'%20(%20)%20#%20-
%20_%20.%20!%20~%20*%20'%20(%20)%20 
За кодиране на URL. 



Вградени функции 

•encodeURIComponent – преобразува низ в UTF-8 код за включване в URL, 
като кодира допълнителни символи (използвани в имена на файлове) 

– Заменят се и символите 
/ ? : @ & = + $ , # 

– Празните символи се заменят с %20 

Низ: a1 / ? : @ & = + $ , - _ . ! ~ * ' ( ) # - _ . ! ~ * ' ( ) 

Кодиран: 
a1%20%2F%20%3F%20%3A%20%40%20%26%20%3D%20%2B%20%24%20%2C
%20-%20_%20.%20!%20~%20*%20'%20(%20)%20%23%20-
%20_%20.%20!%20~%20*%20'%20(%20)%20 
За кодиране на параметър, който ще се включва в URL. 



Вградени функции 

• decodeURI – обратно преобразува UTF-8 код в обикновен низ;

• decodeURIComponent – обратно преобразува UTF-8 код в
обикновен низ с включване на специални символи;



Вградени функции 

•parseInt – преобразува низ в цяло число. Може да
се използва номер на бройна система (10, 8, 16).

var x = parseInt("123"); -> 123
var x = parseInt("123", 16); -> 291
var x = parseInt(“0xFFFF", 16);
var x = parseInt(“017", 8);



Вградени функции 

•parseFloat – преобразува низ в реално число.

var x = parseFloat("12.3"); -> 12.3
var x = parseFloat(“0.53"); -> 0.53
var x = parseInt(“0.1E+2"); -> 0.1



Събития 

Действия, които се разпознават от JavaScript.

Примери на събития:
• Кликване с мишка (onclick);
• Зареждане на web страница или изображение (onload,
onunload);
• Преминаване на курсора върху “гореща област” в
страницата - hot spot (onmouseover);
• Избиране на поле за въвеждане в HTML форма
(onchange, onfocus);
• Изпращане на HTML форма (onsubmit);
• Натискане на клавиш (onkeydown).



Събития - пример 

<html>
<head> 

<script type="text/javascript"> 
function displayDate() 
{ 

document.getElementById("demo").innerHTML=Date();
}

</script> 
</head> 

`            <body> 
<h1>My First Web Page</h1>
<p id="demo"></p>
<button type="button" onclick="displayDate()">Display 

Date</button>          
</body> 

</html> 



Прихващане на грешки (try … catch) 

Позволява тестване на блок от код за грешки.

Try
{

// Run some code here
}
catch(err) // Object Error
{

// Handle errors here
}



Прихващане на грешки - пример <html> 
<head> 
<script type="text/javascript"> 
var txt=""; 
function message() 
{ 
try 
{ 
aаааlert("Welcome guest!"); 
} 
catch(err) 
{ 
txt="There was an error on this page.\n\n"; 
txt+="Error description: " + err.description + "\n\n"; 
txt+="Click OK to continue.\n\n"; 
alert(txt); 
} 
} 
</script> 
</head> 
<body> 
<input type="button" value="View message" onclick="message()" /> 
</body> 



Оператор throw

Позволява генериране на изключение. Използва се в
try..catch оператор.

throw exception

Изключение може да бъде:
• низ;
• цяло число;
• булева стойност;
• обект.



Специални символи 

Специални символи се въвеждат в текстов низ посредством
“\”.

Код Изход
\’ single quota
\” quota
\n new line
\r carriage return
\t tab
\b backspace
\f form feed



Обекти 

Специален тип данни. Обектът притежава атрибути
(properties) и методи.

Атрибути – стойности, асоциирани с обект.

Методи – действия, които могат да се извършват от обект.

var txt = “Hello World!”; 

txt.lenght; // property 
txt.toUpperCase(); // method 



Създаване на обект 

Създава се чрез дефиниране на конструктор и
присвояването му към идентификатор.

function car(speed)
{

var passengers = 4;
this.speed = speed;
}
mycar = new car(120);



Атрибут на обект

Указва се във вида:

objectname.propertyname = xxxx

car.speed = 100;



Вградени обекти – String

Използва се за съхраняване и манипулиране на текст.

Атрибути:
• length – дава дължината на низа;

var txt = new String("string");
или
var txt = "string";



String – пример

function employee(name,jobtitle,born) 
{ 

this.name=name; 
this.jobtitle=jobtitle; 
this.born=born; 

}
var

fred=new employee("Fred Flintstone","Caveman",1970); 
employee.prototype.salary=null; 
fred.salary=20000; 
document.write(fred.salary); 



String - методи
Method Description 
charAt() Returns the character at the specified index 
charCodeAt() Returns the Unicode of the character at the specified index 
concat() Joins two or more strings, and returns a copy of the joined strings 

fromCharCode() Converts Unicode values to characters
indexOf() Returns the position of the first found occurrence of a specified value in

a string
lastIndexOf() Returns the position of the last found occurrence of a specified value in

a string
match() Searches for a match between a regular expression and a string, and

returns the matches
replace() Searches for a match between a substring (or regular expression) and a 

string, and replaces the matched substring with a new substring

search() Searches for a match between a regular expression and a string, and
returns the position of the match

slice() Extracts a part of a string and returns a new string
split() Splits a string into an array of substrings
substr() Extracts the characters from a string, beginning at a specified start

position, and through the specified number of character
substring() Extracts the characters from a string, between two specified indices

toLowerCase() Converts a string to lowercase letters
toUpperCase() Converts a string to uppercase letters
valueOf() Returns the primitive value of a String object



Вградени обекти – Array 
Използва се за съхраняване на множество стойности в единична
променлива.
Атрибути:
• length – дава броя на елементите на масива;

var myCars=new Array(); // обикновен масив, добавено е опционно
myCars[0]="Saab"; // цяло число за контрол на размера му
myCars[1]="Volvo";
myCars[2]="BMW";

var myCars=new Array("Saab","Volvo","BMW"); // кондензиран масив

var myCars=["Saab","Volvo","BMW"]; // литерален масив



Достъп до елементи на масив

Индексът на масива започва от 0. 

document.write(myCars[0]); 

myCars[0]="Opel"; 



Array - методи 
Method Description 
concat() Joins two or more arrays, and returns a copy of the 

joined arrays 
indexOf() 
join() Joins all elements of an array into a string 
pop() Removes the last element of an array, and returns that

element
push() Adds new elements to the end of an array, and returns

the new length
reverse() Reverses the order of the elements in an array

shift() Removes the first element of an array, and returns that
element

slice() Selects a part of an array, and returns the new array

sort() Sorts the elements of an array
splice() Adds/Removes elements from an array
toString() Converts an array to a string, and returns the result

unshift() Adds new elements to the beginning of an array, and
returns the new length

valueOf() Returns the primitive value of an array



Вградени обекти – Date 
Използва се за манипулиране с дати и време.

new Date() // текуща дата и време
new Date(milliseconds) // milliseconds от 1970/01/01
New Date(dateString)
new Date(year, month, day, hours, minutes, seconds, milliseconds)

var myDate=new Date();
yDate.setFullYear(2010,0,14);

var myDate=new Date();
myDate.setDate(myDate.getDate()+5);



Date - методи 
Method Description 
getDate() Returns the day of the month (from 1-31) 
getDay() Returns the day of the week (from 0-6) 
getFullYear() Returns the year (four digits) 
getHours() Returns the hour (from 0-23) 
getMilliseconds() Returns the milliseconds (from 0-999) 
getMinutes() Returns the minutes (from 0-59) 
getMonth() Returns the month (from 0-11) 
getSeconds() Returns the seconds (from 0-59) 
getTime() Returns the number of milliseconds since midnight Jan 1, 1970 

getTimezoneOffset() Returns the time difference between GMT and local time, in minutes

getUTCDate() Returns the day of the month, according to universal time (from 1-
31) 

getUTCDay() Returns the day of the week, according to universal time (from 0-6) 

getUTCFullYear() Returns the year, according to universal time (four digits) 
getUTCHours() Returns the hour, according to universal time (from 0-23) 
getUTCMilliseconds() Returns the milliseconds, according to universal time (from 0-999) 

getUTCMinutes() Returns the minutes, according to universal time (from 0-59) 

getUTCMonth() Returns the month, according to universal time (from 0-11) 

getUTCSeconds() Returns the seconds, according to universal time (from 0-59) 

getYear() Deprecated. Use the getFullYear() method instead
parse() Parses a date string and returns the number of milliseconds since

midnight of January 1  197 



Вградени обекти – Number 
Базов обект за примитивни числа 

Method Description 
toExponential(x
) 

Converts a number into an 
exponential notation 

toFixed(x) Formats a number with x numbers of 
digits after the decimal point

toPrecision(x) Formats a number to x length
toString() Converts a Number object to a string

valueOf() Returns the primitive value of a 
Number object



Вградени обекти – Math
Позволява изпълнение на математически операции 

Атрибути: 

Property Description 
E Returns Euler's number (approx. 2.718) 

LN2 Returns the natural logarithm of 2 (approx. 
0.693) 

LN10 Returns the natural logarithm of 10 (approx. 
2.302) 

LOG2E Returns the base-2 logarithm of E (approx. 
1.442) 

LOG10E Returns the base-10 logarithm of E (approx. 
0.434) 

PI Returns PI (approx. 3.14159) 
SQRT1_2 Returns the square root of 1/2 (approx. 

0.707) 
SQRT2 Returns the square root of 2 (approx. 1.414) 



Math - методи 
Method Description
abs(x) Returns the absolute value of x 
acos(x) Returns the arccosine of x, in radians 
asin(x) Returns the arcsine of x, in radians 
atan(x) Returns the arctangent of x as a numeric value between -

PI/2 and PI/2 radians 
atan2(y,x) Returns the arctangent of the quotient of its arguments

ceil(x) Returns x, rounded upwards to the nearest integer

cos(x) Returns the cosine of x (x is in radians) 
exp(x) Returns the value of Ex

floor(x) Returns x, rounded downwards to the nearest integer

log(x) Returns the natural logarithm (base E) of x 
max(x,y,z,...,n) Returns the number with the highest value
min(x,y,z,...,n) Returns the number with the lowest value
pow(x,y) Returns the value of x to the power of y 
random() Returns a random number between 0 and 1 
round(x) Rounds x to the nearest integer
sin(x) Returns the sine of x (x is in radians) 
sqrt(x) Returns the square root of x 
tan(x) Returns the tangent of an angle



Регулярни изрази (Regular Expressions) 
Регулярният израз е символен низ, задаващ шаблон за
съвпадение.
JavaScript поддържа Perl-съвместими регулярни изрази.

Пример:
Проверка дали въведен в HTML форма e-mail е синтактично
правилен.



Създаване на регулярен израз 

Два начина на създаване: 

1. Литерален синтаксис 
/pattern/modifiers; 
var re = /ab+c/gi; 

2. Чрез конструктор на обект RegExp
new RegExp(“pattern”, modifiers); 
var re = new RegExp(“ab+c”, g); 



Модификатори

Модификатор Описание 

i Открива съвпадение без значение на 
малки/главни букви 

g Открива всички съвпадения 

m Открива съвпадения в много редове 



Синтаксис на регулярен израз 

1. Начало и край
^pattern – търсеният низ трябва да започва с

указания шаблон
^foo – съвпада с food, но не и с barfood

pattern$– търсеният низ трябва да завършва с
указания шаблон

foo$ – съвпада с myfoo, но не и с food



Синтаксис на регулярен израз

2. Брой повторения
? – предшестващият символ може да се среща 0 или 1 път в
шаблона

foo? – съвпада с food, fod, но не и с faod

+ – предшестващият символ може да се среща 1 или повече
пъти в шаблона

fo+ – съвпада с fod, food, foood, но не и с fd

*– предшестващият символ може да се среща 0 или повече
пъти в шаблона

fo*d – съвпада с fd, fod, food



{n} – предшестващият символ може да се среща точно n пъти
в шаблона

fo{3}d – съвпада с foood, но не и с fooood, food

{n1,n2} – предшестващият символ може да се среща между n1
и n2 пъти в шаблона

fo{2,4}d – съвпада с food, fooood, но не и с fod, foooood

{n,} – предшестващият символ може да се среща най-малко n
пъти в шаблона

fo{2,}d – съвпада с food, fooood, но не и с fod



3. Общи символи
. – съответства на всеки символ без нов ред

fo.d – съвпада с food, fod, fo5d 

\d – съответства на всяко цифра (екв. [0-9]) 
fo\dd – съвпада с fo1d, fo4d, но не и с food

\D – съответства на всеки символ без цифра
fo\Dd – съвпада с food, foad, но не и с fo3d 

\w – съответства на всяка дума (символи
букви, цифри, _)

fo\wd – съвпада с food, fo_d, fo6d, но не и с 
fo*d



\W – съответства на всеки символ без символите за дума
(буква, цифра, _)

fo\Wd – съвпада с fo*d, fo@d, но не и с food

\s – съответства на празен символ (space, tab, newline, …)
fo\sd – съвпада с fo d, но не и с food

\S – съответства на всеки символ без празен символ
fo\Sd – съвпада с fo*d, fo8d, но не и с fo d



4. Групиране 
[ ] – групиране на опции като израз

f[aeiou]d – съвпада с fаd, fеd, но не и с food
f[aeiou]{2}d - съвпада с fаеd, fеоd, но не и с 
fod, fd
[a-zA-Z] – малки и главни букви от азбуката

5. Отрицание 
^ – ако се използва като първи символ в израз

f[^aeiou]d – съвпада с fqd, f4d, но не и с fad

6. Подшаблони
( ) – организиране на подшаблони

f(oo)?d – съвпада с food, fd, но не и с fod



7. Алтернативи 
| – създаване на опционни шаблони 

foo$|^bar – съвпада с foo, bar, но не и с foobar

8. Специални символи 
\ – обработка на специални символи 

f\.d – съвпада с fo.d, но не и с food или fo4d 
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