
Java Script. Въведение 
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JavaScript е клиентски скриптов език,
който се използва за създаване на уеб
страници.
Това е самостоятелен език, разработен в
Netscape.
Използва се, когато уебстраницата трябва
да бъде динамична и да добавя
специални ефекти върху страници като
преобръщане, разгръщане и много
видове графики.
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Първоначално JavaScript е създаден, за да
„оживява уеб страниците“.
Програмите на този език се
наричат скриптове . Те могат да бъдат
написани направо в HTML на уеб страницата и
да се стартират автоматично, когато страницата
се зарежда.
Сценариите се предоставят и изпълняват като
обикновен текст. Те не се нуждаят от специална
подготовка или компилация, за да стартират.
В този аспект Script е много различен от друг
език, наречен Java.
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JavaScript може да се изпълнява не само в
браузъра, но и на сървъра или всъщност на
всяко устройство, което има специална
програма, наречена JavaScript engine.

Браузърът има вграден двигател, понякога
наричан „виртуална машина на JavaScript“.
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Различните двигатели имат различни
„кодови имена“. Например:
•V8 - в Chrome и Opera.
•SpiderMonkey - в Firefox.

Има и други кодови имена като
„Trident“ и „Chakra“ за различни версии
на IE, „ChakraCore“ за Microsoft Edge,
„Nitro“ и „SquirrelFish“ за Safari и т.н.
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https://en.wikipedia.org/wiki/V8_(JavaScript_engine)
https://en.wikipedia.org/wiki/SpiderMonkey


Двигателят (вграден, ако е браузър) чете
("анализира") скрипта.Тогава той
преобразува („компилира“) скрипта в
машинния език.
И тогава машинният код работи бързо.
Двигателят прилага оптимизации на всяка
стъпка от процеса. Той дори наблюдава
съставения скрипт, докато се изпълнява,
анализира данните, които преминават
през него, и допълнително оптимизира
машинния код въз основа на тези знания.
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В браузъра JavaScript може да направи
всичко, свързано с манипулиране на уеб
страници, взаимодействие с потребителя и
уеб сървъра.
JavaScript в браузъра е в състояние да:
•Добави нов HTML код към страницата,
• промени съществуващото съдържание,\
промени стиловете.
•Реагира на действията на потребителя,
кликвания на мишката,
• движения на показалеца,
•натискане на клавиши.
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•Изпраща заявки през мрежата до отдалечени
сървъри, изтегля и качва файлове
•Взема и задава бисквитки, задава въпроси на
посетителя, показва съобщения.
•Запомня данните от страна на клиента
(„локално съхранение“).
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Java Script 
•Скриптов език;

•Позволява динамично вмъкване на
съдържание във web страница или
модифициране на съществуващ HTML елемент;

•Може да събира и валидира информация,
както и да я визуализира;

•Възможност за реагиране на събития,
настъпващи в браузъра;

•Интегрира се директно в HTML страниците.
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•Пълна интеграция с HTML / CSS.
•Простите неща се правят просто.
•Поддръжка от всички основни браузъри
и активиране по подразбиране.
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Създаване на Java Script 

Вмъкването на скрипт е чрез <script> tag. 
•В частта <body> - Браузърът ще стартира
скрипта, в момента в който достигне елемента
<body>; 

•В частта <head> - Браузърът ще изпълни скрипта
преди да обработи HTML кода. Използва се 
обикновено за дефиниране на функции; 

•Във външни файлове. Възможност за използване
на кода в различни страници. 
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Java Script пример - <body> 
<html> 

<body> 
<h1>My First Web Page</h1> 
<script type="text/javascript"> 

document.write("<p>" + Date() + "</p>"); 
</script> 

</body> 
</html> 
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Java Script пример - <head> 
<html> 

<head> 
<script type="text/javascript"> 
function displayDate() {
document.getElementById("demo").innerHTML=

Date();
} 
</script> 

</head> 

<body> 
<h1>My First Web Page</h1> 
<p id="demo">This is a paragraph.</p> 
<button type="button" onclick="displayDate()"> 
Display Date</button> 

</body> 
</html> 
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Java Script пример – външни файлове 

<html>
<head> 

<script type="text/javascript“ src="xxx.js"></script> 
</head> 

<body> 
</body> 

</html> 
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Неподдържане на JavaScript 

<html> 
<body> 

<script type="text/javascript">
<!--

document.getElementById("demo").innerHTML=Date();
//-->

</script>
</body> 

</html> 
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Блокове
Позволяват групиране на оператори във функция
или условие.

<script type="text/javascript"> 
{
document.write("<h1>This is a heading</h1>"); 

document.write("<p>This is a paragraph.</p>"); 
document.write("<p>This is another paragraph.</p>"); 
} 
</script> 
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Коментари 

<script type="text/javascript">
// Single line comment
document.write("<h1>This is a heading</h1>");
.... 

<script type="text/javascript">
/* Multiple lines

comments
*/ document.write("<h1>This is a heading</h1>"); 
.... 
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Константи 
Получават значение по време на декларацията.

const x=24; 

Предефинирани стойности: 
•true – булева стойност “истина”; 
•false – булева стойност “лъжа”; 
•undefined – недефинирана стойност; 
•NaN – Not a Number. Не съдържа число; 
•null – неопределена стойност. 
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Променливи 
Декларират се с ключова дума var.

Могат да бъдат:
• Локални – декларират се в тяло на
функция и са видими само в нея.
Съществуват по време на изпълнение на
функцията;
• Глобални – декларират се извън функция и
са видими за всички скриптове и функции в
страницата. Съществуват до затварянето на
страницата.
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Деклариране на променливи 
var answer=true; 
var y; 
var x = 33; 

y=44; 
car=“Opel”; 

Типове променливи: 
• boolean; 
• string; 
• number. 
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Аритметични оператори 
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Оператори за присвояване 

Operator Example Same As
= x=y

+= x+=y x=x+y
-= x-=y x=x-y
*= x*=y x*=y
/= x/=y x=x/y
%= x%=y x=x%y
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Оператор + при низове
Реализира конкатенация на низове. 

txt1="What a very"; 
txt2="nice day"; 
txt3=txt1+txt2; 

txt1="What a very "; 
txt2="nice day";
txt3=txt1+txt2; 

txt1="What a very"; 
txt2="nice day"; 
txt3=txt1+" "+txt2; 
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Оператор + при низове и числа

Резултатът е винаги низ. 
x="5"+"5";
document.write(x);

x=5+"5";
document.write(x);

x="5"+5; 
document.write(x); 
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Оператор за сравнение 
Operator Description Example

== is equal to
x==8 is false
x==5 is true

=== is exactly equal to (value and type)
x===5 is true 

x==="5" is false

!= is not equal x!=8 is true

> is greater than x>8 is false

< is less than x<8 is true

>= is greater than or equal to x>=8 is false

<= is less than or equal to x<=8 is true
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Логически оператори 

Operator Description Example

&& and (x < 10 && y > 1) is true

|| or (x==5 || y==5) is false

! ! !(x==y) is true
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Условен оператор 

variablename=(condition)?value1:value2

greeting=(visitor=="PRES")?"Dear President ":"Dear ";
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Оператор if 
Изпълнява код при стойност на условието true.

if (condition) 
{ 
code to be executed if condition is true
} 
<script type="text/javascript"> 
//Write a "Good morning" greeting if 
//the time is less than 10
var d=new Date();
var time=d.getHours(); 

if (time<10)
{
document.write("<b>Good morning</b>");
} 
</script> 
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Оператор if … else 
Изпълнява код при стойност на условието true и друг код 
при false. 

if (condition) 
{ 
code to be executed if condition is true 
} 
else 
{ 
code to be executed if condition is not true 
} 
if (time < 10)
{ 

document.write("Good morning!"); 
} 
else 
{ 
document.write("Good day!");

} 
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Вложени оператори if … else 
Изпълнява код при стойност на условието true и друг
оператор if при false.

if (condition1) 
{
code to be executed if condition1 is true
} 
else 
if (condition2) 
{ 
code to be executed if condition2 is true
} 
Else
{ 
code to be executed if neither condition1 nor condition2 is true
} 
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if (time<10) 
{ 
document.write("<b>Good morning</b>");
} 

else 
if (time>=10 && time<16)
{ 

document.write("<b>Good day</b>"); 
} 
else 
{ document.write("<b>Hello World!</b>");
} 
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Оператор switch
Изпълнява различен код в
зависимост от различни условия.
switch (n) 

{ 
case 1: 

execute code
block 1 break; 

case 2: 
execute code 
block 2 break;

default: 
code to be executed if n is different
from case 1 and 2 } 
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var d=new Date();
var theDay=d.getDay(); 
switch (theDay)
{
case 5: 

document.write("Finally Friday"); 
break;

case 6: 
document.write("Super Saturday"); 
break;

case 0:
document.write("Sleepy Sunday"); 
break;

default:
document.write("I'm looking forward to 
this weekend!"); 
} 
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Оператор за цикъл for
Изпълнява блок от код определен брой пъти.

for 
(variable=startvalue;variable<=endvalue;variable=variable+increment) 
{ 
code to be executed 
} 

var i=0; 
for (i=0;i<=5;i++)
{ 
document.write("The number is " + i); 
document.write("<br />"); 
} 
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Оператор за цикъл while 
Изпълнява блок от код докато специфично условие е
true.
while (variable<=endvalue) 
{ 
code to be executed 
} 

var i=0;
while (i<=5)
{
document.write("The number is " + i); 
document.write("<br />");
i++;
} 
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Оператор за цикъл do…while 
Изпълнява блок от код един път и продължава докато
специфично условие е true.

do
{
code to be executed
}
while (variable<=endvalue);

var i=0; 
Do
{ 
document.write("The number is " + i); document.write("<br />"); 
i++;
} 
while (i<=5); 
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Оператор break 
Прекъсва изпълнението на операторите за
цикъл.

var i=0;
for (i=0;i<=10;i++)
{
if (i==3) 
{

break; 
}
document.write("The number is " + i);
document.write("<br />"); 
} 
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Оператор continue
Прекъсва изпълнението на текущия цикъл и
продължава със следващата стойност.

var i=0
for (i=0;i<=10;i++) 
{
if (i==3) 
{

continue; 
} 
document.write("The number is " + i);
document.write("<br />"); 
} 
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Изкачащи прозорци - alert 
Извежда информационно съобщение.

<html>
<head>

<script type="text/javascript"> 
function show_alert() 
{
alert("I am an alert box!"); 
} 

</script>
</head>
<body>

<input type="button" onclick="show_alert()“
value="Show alert box" /> 

</body>
</html> 
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Изкачащи прозорци - confirm 
Извежда информация и очаква потвърждение (при ОК
връща true).
<html> 

<head> 
<script type="text/javascript"> 
function show_confirm() 
{ 
var r=confirm("Press a button"); 
if (r==true)

{
alert("You pressed OK!"); 

} 
Else
{
alert("You pressed Cancel!"); 

} 
} 
</script> 

</head> 
<body> 
<input type="button" onclick="show_confirm()" value="Show confirm box" /> 
</body> 
</html> 
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Изкачащи прозорци - prompt
Извежда информация и очаква въвеждане и потвърждение (при
ОК връща въведената стойност).

<html>
<head> 

<script type="text/javascript"> 
function show_prompt() 
{

var name=prompt("Please enter your name",“John Doe”); 
if (name!=null && name!="") 

{ 
document.write("Hello " + name + "! How are you today?");

} 
} 

</script>
</head> 

<body> 
<input type="button" onclick="show_prompt()" value="Show prompt box" />
</body>
</html> 
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