
Катедра „Компютърни науки и технологии” 

Конспект 

по дисциплината „Базово програмиране”  

за специалност „Компютърни системи и технологии” 

 

Тема 1. Обща структура и функциониране на съвременния компютър. Видове данни и операции върху тях. Понятие за 

изчислителен процес и неговото представяне. Алгоритмични преходи и основни алгоритмични структури. Средства за 

описание на алгоритмите. Езици за програмиране. Проектиране на програми. 

Тема 2. Програмен език С/С++. Синтаксис и семантика. Деклариране на данни. Константи и променливи. Изрази и 

оператори. Оператор за присвояване. Модификатори и преобразуване на типове на данни. Аритметични оператори. Понятие 

за функция. Стандартни функции. 

Тема 3. Предпроцесорни директиви. Въвеждане и извеждане на данни. Входно-изходни потоци. Основни функции за 

вход/изход на данни. Форматни спецификатори. Форматиращи флагове. 

Тема 4. Оператори за управление в езика С/С++. Логически изрази, операции и операции за сравнение. Оператори за 

управление на прехода. Оператори if и оператор switch. Видове цикли. Оператори за цикъл for, while, do...while. Оператори 

break и continue. Функция exit. 

Тема 5. Функции. Глобални и локални променливи. Видимост на променливите. Съглашение за предаване на параметри и 

връщане на резултати. Достойнства и недостатъци на структурираните програми. 

Тема 6. Масиви. Подреждане на елементите на масиви в ОП. Инициализиране на масиви. Алгоритми, обработващи масиви. 

Многомерни масиви. Масиви и финкции. 

Тема 7. Символни низове. Тип string. Разлика между C-String и клас String. Стандартни функции за работа със символни 

низове. Стрингови процеси. Масиви от низове. 

Тема 8. Указатели. Връзка между указател и променлива. Динамични променливи. Операции с указатели. Масиви от 

указатели. Използване на указатели като параметри.. 

Тема 9. Структури. Инициализация на структури. Достъп до елементите на структура. Масиви от структури. Указатели към 

структури. Обединения. 

Тема 10. Файлове и потоци. Файлова организация. Режими за достъп. Функции за работа с файлове. 

Тема 11. Рекурсия. Дефиниция за рекурсия. Изпълнение на рекурсивни извиквания. Стек. Рекурсия и итерация. 

Тема 12. Побитови операции в езика С/С++. Поразредни операции. Приложни програми за драйвери. 
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Формат на изпита:  

Електронен тест в системата за е-обучение на ТУ-Варна. Тестът се състои от 20 въпроса, общо 50  точки. Времетраене – 50 мин 

тест и устно събеседване. 

 

Оценка: 

 Точките от текущ контрол (до 40т.) се събират с точките, получени от изпита (до 60т.) 


