Karenpa ,,KomntoTbpHu HayKH ¥ TEXHOJIOTHU

KoncnekT

10 AMCUMILIMHATA ,,Ba3oBo nporpamupane”
3a CHeHHaJHOCT ,, KOMIIOTHPHM CHCTEMH M TEXHOJIOTHU”

Tema 1. OOmia cTpykTypa U QyHKIHOHUpPAHE HA ChBPEMEHHHSI KOMIIOTHP. BUoBe naHHU U onepanuu BepXy TaX. [loHaTue 3a
H3YHCIIHUTENEH MPOLEC U HETOBOTO MPEJCTaBsHe. ANTOPUTMHYHHU NIPEXOJH U OCHOBHU adTOPUTMUYHU CTPYKTypu. CpencTsa 3a
onucaHue Ha anroputmure. E3umm 3a nporpamupane. IIpoekTupane Ha mporpamu.

Tema 2. Ilporpamen e3uk C/C++. Cuntakcuc u ceManTuka. Jlexnapupane Ha qanud. Koncrantu u npomernuBu. 3pasu u
orneparopu. Oneparop 3a npucBosiBane. MoandukaTopu u npeodpasyBaHe Ha THIIOBE Ha JaHHU. APUTMETHYHH orepaTopu. [loHsaTre
3a Qyskiua. CTaHIapTHH (QYHKIUH.

Tema 3. IlpennporiecopHu TUpeKTHBH. BrBeknane u M3Bexk1ane Ha JaHHH. BxoxHo-m3xoxHu noTony. OCHOBHH (YHKINH 3a
BXon/m3xox Ha naHeu. @opmatru cnenudukaropu. Popmarupany diarose.

Tema 4. Omneparopu 3a ynpasienue B e3uka C/C++. Jloruuecku u3pasu, onepanuy U onepanuu 3a cpaBHeHue. Oneparopu 3a
ympasienue Ha npexona. Onepatopu if u omepatop switch. Bunose nukiu. Onepatopu 3a 1ukba for, while, do...while. Oneparopu
break u continue. dyHkIus exit.

Tema 5. ®ynxumu. ['mobGamHu U JOKaIHU NPOMEHINBU. Buaumoct Ha npoMennuBuTe. ChriamieHue 3a IpeAaBaHe Ha MapaMeTpy U
BpBINAHE Ha pe3yaTaTd. JlocCTOHHCTBA M HEAOCTaThIM Ha CTPYKTYPUPAHUTE IIPOTPaMHU.

Tema 6. Macusu. [logpexnane Ha enementure Ha Macusd B OIl. MHuIMann3npane Ha MacuBH. ANTOPUTMH, 00pabOTBAIN MacHBH.
MuoromepHu MacuBH. MacuBH 1 (DMHKIHN.

Tema 7. CumBonnu Hu3oBe. Tun string. Pasmuka mexay C-String n knac String. CrangapTHH (GYHKIUH 32 pab0Ta ChC CHMBOJIHH
Hu3oBe. CTpUHTOBH Iponecu. MacuBU OT HH30BE.

Tema 8. VYxkaszarenu. Bpp3ka Mexay ykazaten v npoMeHIuBa. JJuHaMuaHu npoMennBy. Onepanuu ¢ ykasaresad. MacuBu oT
yKasarenu. M3mon3BaHe Ha yKa3aTelll KaTo MapaMeTpH..

Tema 9. Crpykrypu. UHnnmanu3zamnus Ha CTpYKTypH. JlOCTBII 0 €IEMEHTUTE Ha CTPYKTypa. MacuBH OT CTPYKTYpH. YKa3aTelld KbM
cTpykrypu. OOeanHeHNUS.

Tema 10. daiinose u nmotorwm. Daitnosa opranuzaiys. Pexxumu 3a noctei. OyHKIMK 32 paboTa ¢ daiiiose.

Tema 11. Pexypcus. Jebunnnns 3a pexypcus. M3nbiHeHne Ha peKypcuBHY n3BHKBaHMs. CTek. Pexypens u urepanus.

Tewma 12. ITo6uroBu onepanuu B e3uka C/C++. [lopaspennu oneparmu. [IpriioxHu mporpaMu 3a apaifBep.
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@opmaT HA M3NUTA:
EnextponeH Tect B cucteMara 3a e-o0yuenne Ha TY-Bapna. TecTsT ce cbetom ot 20 BbITpoca, 06mmo 50 Ttouku. Bpemerpaene — 50 mun
TECT U YCTHO chOeceBaHe.

OuneHka:
e Toukure OT Tekyul KOHTPOII (10 40T.) ce crOUPAT C TOUKHTE, TOTy4eHH OT u3nura (10 60t.)



