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Конспект по дисциплината “Изкуствен Интелект” 

за академичната 2023/2024 година 

1. Въведение в дисциплината „Изкуствен интелект”. Дефиниции. Основни понятия. 

Исторически сведения. Приложения. 

2. Гледни точки към AI. AI и човешкият начин на действие. Ресурси необходими за 

реализацията на AI. 

3. Агенти и околен свят. Видове. Функции. Интелигентни агенти.  

4. Агенти и околен свят. Таблични агенти (Table-lookup agents). 

5. Агенти и околен свят. Рационален агент използващ модел на околния свят.  

6. Агенти и околен свят. Агенти изпълняващи зададен цел.  

7. Агенти и околен свят. Агенти оптимизиращи целева функция.   

8. Агенти и околен свят. Самообучаващи се агенти. 

9. Решаване на проблеми чрез търсене. Неинформирани стратегии за търсене. 

10. Решаване на проблеми чрез търсене. Информирани (евристични) стратегии за 

търсене. 

11. Въведение в методите за машинно обучение. Подходи, методи, задачи. Ресурси 

за машинно обучение на модели (класификатори, регресия). 

12. Методи за машинно обучение. Неврони без обратни връзки. Класификация с 

невронни мрежи без обратна връзка (Feedforward Neural Networks, FFNN). 

Многослойни невронни мрежи от перцептрони (Multilayer perceptron neural 

networks,  MLP NN). Вероятностни невронни мрежи (Probabilistic Neural 

Networks, PNN). 

13. Методи за машинно обучение. Класификация с невронни мрежи. Неврони с 

обратни връзки. Рекурентни невронни мрежи. Локално-рекурентни невронни 

мрежи. (TDNN, DRNN, LRPNN, GLRPNN и др.) 

14. Методи за машинно обучение. Статистически методи. Смеси от Гаусови функции 

(GMM).  

15. Методи за машинно обучение. Класификация с опорни вектори (SVM).  

16. Методи за машинно обучение. Регресия. Линейна регресия. Анализ на грешката 

17. Методи за машинно обучение. Диференциална еволюция (DE).  

18. Методи за машинно обучение. Оптимизация с рояк от частици (PSO) 

19. Методи за машинно обучение. Конволюционни невронни мрежи (CNN). 

Архитектури на дълбоки невронни мрежи (DNN). 

20. Приложения. Обработка на естествен език. Емоционална интелигентност. 

Роботика. Извличане на знания и интерпретация на данни. Експертни системи. 

AI в компютърните игри. 

21. Ресурси необходими за реализацията на системи с изкуствен интелект. Апаратни 

средства. Езици за програмиране създадени за нуждите на изкуствен интелект. 
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